KALBISIANA: Jurnal Sains, Bisnis dan Teknologi Volume 12, No. 3, September 2026

Pengembangan Sistem Informasi Absensi Berbasis
Web Menggunakan Framework Laravel (PT. Jala
Putra Sentosa)

Adityansyah Bungamayang'”, Mira Ziveria”

1.2)Sistem Informasi, Fakultas Ilmu Komputer dan Desain, Universitas Kalbis
J1. Pulomas Selatan kav.22, Jakarta Timur 13210

Email: adityansya@gmail.com
Email: mira.zevira@kalbis.ac.id

Abstract: PT. Jala Putra Sentosa is a company engaged in the fisheries sector. The business
activities carried out by the company include fishing. Technological developments are currently
growing rapidly, making companies required to apply technology and systems. This study discusses
the problems faced by employees of PT. Jala Putra Sentosa. The problems faced by PT. Jala Putra
Sentosa is found in recording employee attendance which still uses a written manual system, thus
allowing the loss of some data. Given these problems, this study aims to solve existing problems
with a solution in the form of developing a web-based attendance information system using the
Laravel framework. Researchers used the Prototype method as a research method, Observation and
Interview as a tool to find data. Wireframe as a design tool. Blackbox testing as a testing tool.

Keywords: Attendance, Blackbox testing, Information System, Prototype, Wireframe.

Abstrak: PT. Jala Putra Sentosa merupakan Perusahaan yang bergerak di bidang perikanan.
Kegiatan usaha yang dilakukan perusahaan meliputi bidang penangkapan ikan. Perkembangan
teknologi yang saat ini berkembang dengan pesat, membuat perusahaan dituntut untuk menerapkan
teknologi dan sistem. Penelitian ini membahas permasalahan yang dihadapi oleh karyawan PT.
Jala Putra Sentosa. Adapun masalah yang dihadapi PT. Jala Putra Sentosa terdapat pada
pencatatan absensi karyawan yang masih menggunakan sistem manual secara tertulis, sehingga
memungkinkan hilangnya sebagian data. Dengan adanya permasalahan tersebut penelitian ini
bertujuan memecahkan permasalahan yang ada dengan sebuah solusi berupa Pengembangan
sistem informasi absensi berbasis web menggunakan framework Laravel. Peneliti menggunakan
metode Prototype sebagai metode penelitian, Observasi dan Wawancara sebagai alat mencari data.
Wireframe sebagai alat desain. Blackbox testing sebagai alat pengujian

Kata kunci: Absensi, Blackbox testing, Prototype, Sistem Informasi, Wireframe.

I. PENDAHULUAN perlabuhan-perlabuhan  perikanan  di
Indonesia. Kegiatan usaha yang dilakukan

Sistem Informasi (SI) semakin perusahaan meliputi bidang penangkapan
penting dalam masyarakat modern, ikan, pengangkutan, dan pemasaran hasil
Karena dominasi teknologi saat ini, sistem produksi perikanan. Dikarenakan PT. Jala
informasi (SI) menjadi semakin penting Putra Sentosa merupakan perusahaan
dalam masyarakat modern. SI sering yang sedang berkembang dan belum
membantu  organisasi menjadi lebih menempatkan teknologi informasi untuk
efisien sehingga ~ mereka  dapat membantu perusahaan mengembangkan
menyelesaikan tugasnya. bisnis dan merekap data absensi karyawan
PT. Jala Putra juga merupakan salah Adapun permasalahan yang yang saat ini
satu  perusahaan penangkapan ikan adalah terbatasnya pengetahuan karyawan

sekaligus pengangkutan ikan antar
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terhadap  perkembangan  teknologi
informasi  yang  berdampak pada
keterlambatan kegiatan pengoperasian itu
sendiri serta pencatatan absensi karyawan
yang masih menggunakan sistem manual
secara tertulis, sehingga memungkinkan
hilangnya Sebagian data karena masih
menggunakan sistem absensi tersebut
dikarenakan data absensi pegawai hanya
menggunakan sistem manual secara
tertulis di kertas dan bisa hilang kapan saja
atau rusak. Selain itu, hal itu dapat
menyebabkan lebih banyak waktu yang
dihabiskan untuk mengelola data absensi
karyawan dan membuat data yang
dilaporkan kepada manajer tidak sesuai
dengan kenyataan.

Solusi untuk masalah ini adalah
sistem absensi berbentuk  website.
Website  absensi  nantinya  dapat
menyimpan semua data mengenai
karyawan ketika hadir maupun yang
sedang berhalangan dan disimpan secara
aman di database, sechingga tidak ada lagi
kertas pencatatan absensi karyawan yang
hilang yang dapat menyebabkan laporan
yang diberikan ke manajer tidak sesuai
dengan keadaan sebenarnya. Selain itu,
dengan solusi ini, pencatatan kehadiran
karyawan akan membuat data lebih
terkomputerisasi, sehingga informasi
kehadiran karyawan dapat dilihat tiap
waktu. Diharapkan solusi ini dapat
mengatasi masalah yang ada di
perusahaan ini.

II. METODE PENELITIAN

A. Kerangka Pemikiran

Merumuskan alur logika penelitian
dengan jelas dan sistematis dapat
didapatkan melalui penggunaan kerangka
pemikiran yang membantu dalam
mendapatkan gambaran umum tentang
alur logika dalam melakukan penelitian.
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Gambar 1 Kerangka Pemikiran

Berdasarkan  kerangka  penelitian
pada diatas, maka dapat diuraikan untuk
masing-masing tahapan dalam penelitian
ini adalah sebagai berikut :

1. Pengumpulan Data
Pada tahap ini peneliti akan
melakukan teknik pengumpulan data
dengan metode kualitatif yaitu dengan
wawancara dan observasi.

2. Analisa Masalah
Pada tahap ini peneliti melakukan

Analisa masalah dari hasil
pengumpulan  data yang telah
dikumpulkan.

3. Perumusan Masalah
Setelah melakukan analisis sistem
peneliti menemukan beberapa
rumusan masalah yang terjadi dalam
absensi karyawan pada PT. Jala Putra.

4. Studi Literatur
Setelah menemukan masalah,
peneliti  mengumpulkan teori-teori
yang bersumber dari jurnal, buku, dan
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sumber  kajian  lainnya  untuk
melengkapi materi pendukung yang
berhubungan  dengan  penelitian.
Jurnal, buku, dan sumber kajian yang
peneliti dapat berasal dari google dan
publish or perish, kemudian peneliti
menyimpan semua jurnal dan buku ke
dalam aplikasi Mendeley.

5. Analisa Sistem

Setelah melakukan pengumpulan
data peneliti akan membahas beberapa
masalah yang terjadi dalam absensi
karyawan PT. Jala Putra. Dari
informasi yang telah didapatkan oleh
peneliti  sebagai  acuan  dalam
menganalisa  sistem,  kelemahan
sistem, Analisa sistem usulan, dan
kebutuhan  sistem untuk  dapat
mengembangkan sistem agar dapat
membangun sistem yang lebih baik.

ITII. HASIL DAN PEMBAHASAN

Metode penelitian yang digunakan
adalah metode prototyping. Pada
penelitian ini dilakukan evaluasi sistem
informasi absensi berdasarkan kebutuhan
user yang sebelumnya telah digunakan
pada perusahaan PT. Jala Putra Sentosa.
Metode kualitatif sebagai prosedur
penelitian yang menghasilkan data
deskriptif berupa kata-kata tertulis atau
lisan dari orang-orang atau perilaku yang
dapat diamati. Hasil dari penelitian
tersebut nantinya akan berupa sistem
informasi absensi berbentuk website.

A. Hasil Analisis Masalah

Pada tahap ini, peneliti akan
melakukan analisa masalah berdasarkan
hasil dari wawancara dan observasi
mengenai sistem yang sedang berjalan.
Tujuan Analisa masalah ini untuk
mendapatkan gambaran yang sesuai
dengan sistem yang akan dibangun.

1. Analisis Sistem Saat Ini
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Absensi Saat ini

Employee

Employee datang ke
kantor
Mengisi data |
absensi

Mengkonfirmasi
Absensi Hari ini

Gambar 2 Analisis Sistem Saat Ini

Pada tahap ini peliti menggambarkan
sistem absensi yang sedang berjalan di
perusahaan PT. Jala Putra as-is saat ini,
untuk mendapatkan gambaran sistem
yang akan dibuatkan to-be, dengan begitu
hasil dari pembuatan flowchart akan
memberikan informasi bagi peneliti.
Adapun Analisis yang berjalan saat ini
akan  membantu  peneliti  untuk
membangun sistem sesuai dengan tujuan
utamanya, Adapun sistem yang berjalan
saat ini masih dilakukan secara manual,
Dimana PT. Jala Putra melakukan absensi
secara manual dengan melakukan
pencatatan manual.

2. Analisis Sistem yang Diusulkan
Sistem yang akan diusulkan adalah

sistem  absensi  berbasis = website
menggunakan laravel, sistem berbasis
website  diusuilkan  karena  akses

informasinya dapat secara mudah dan
cepat dilakukan.

e Kebutuhan Fungsional

a) Admin
Dapat mengelola seluruh data
absensi pada sistem absensi
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berbasis website, dapat melihat
jumlah karyawan Perusahaan
PT. Jala Putra, dapat melihat
posisi karyawan yang ada pada
Perusahaan PT. Jala Putra, dan
dapat membuat jadwal hari libur
untuk user dan karyawan.

b) User
Dapat  melakukan  absensi
melalui sistem absensi yang
akan dikembangkan.

c) Data apa saja yang dibutuhkan
Data jumlah operasional kantor,
data jumlah karyawan, data
posisi atau jabatan karyawan
dan data hari libur karyawan.

e Kebutuhan Non Fungsional

No. Hardware (Perangkat Keras) Software (Perangkat Lunak)
Laptop HP Camo Spesial Microsoft Visio
Procesor Intel(R) Core(TM) i5-103561 Xampp
RAM § GB Visual Studio Code
Internet WireFrame

= e e [

Gambar 3 Kebutuhan Non Fungsional

B. Hasil Fase 1 Model Prototyping
Pemodelan Sistem

1. Usecase Diagram

Peneliti  mendapatkan  informasi
mengenai kegiatan proses bisnis yang
sudah berjalan pada Toko RJ Elektronik.
Hasil  informasi  tersebut  peneliti
gambarkan dengan menggunakan cross
functional diagram.
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Gambar 4 Usecase Diagram

a. Aktor

Penjelasan terkait dari apa saja
yang dapat dilakukan oleh aktor
dijelaskan pada tabel 1 Keterangan Aktor
berikut ini:

Tabel 1 Keterangan Aktor

No Aktor Keterangan
1 Administr Admin merupakan
ation administrator dalam

sistem, yang
memiliki hak akses
terhadap seluruh
data dalam sistem,
adapun kegiatan
yang dapat
dilakukan oleh
admin seperti
mengelola data
absensi Karyawan
PT. Jala Putra dan
Mengontrol absensi
karyawan serta
membuat jadwal
hari libur

2 User User merupakan
pengguna dari
sistem, dalam hal ini
peran dari karyawan
adalah  karyawan
hanya dapat
melakukan absensi
Ketika admin
membuka  absensi
harian pada sistem
absensi berbasis
website

b. User

Penjelasan terkait use case yang
terdapat pada gambar 4 Usecase Diagram
dapat dilihat pada table 2 Keterangan
Usecase berikut ini:

Tabel 2 Keterangan User

No Use Case Aktor Terlibat

1.  Login Admin, user

2. Mengelola data Admin
karyawan
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3. Checkin / Checkout Admin, user
4.  Reporting data absensi Admin
2. Activity Diagram

e Login Activity Diagram

Gambar 5 Login Activity Diagram

Login Activity Diagram User, Pada
tahap ini User mengisi form login yang
ada pada sistem lalu mengisi data
email dan password dan nantinya
sistem akan melakukan verifikasi data
login apakah data tersebut valid atau
tidak jika sesuai berhasil jika tidak
akan kembali ke menu form login.

e Activity Diagram Absensi Fitur
Absensi Admin

Gambar 6 Activity Diagram Absensi Fitur Absensi

Admin

Activity Diagram Absensi Fitur
Absensi pada admin, Pada tahap ini
Admin membuka absensi mingguan
untuk user yaitu karyawan setelah itu
mengirim perubahan data absensi
mingguan yang telah dibuka dan
nantinya sistem akan memvalidasi
absensi yang telah diubah setelah itu
sistem akan menyimpan perubahan
absensi yang telah dibuat oleh admin
dan nantinya admin dapat mengetahui
user atau karyawan yang telah absen di
website absensi_app baik dari jam
masuk user maupun jam keluar user.

e Activity Diagram Absensi Fitur
Hari Libur Admin

Gambar 7 Activity Diagram Absensi Fitur Hari

Libur Admin

Activity Diagram Absensi Fitur Hari
Libur Admin, Pada tahap ini Admin
membuat hari libur sesuai jadwal yang
sudah ditetapkan oleh perusahaan
setelah data hari libur yang sudah
dibuat sesuai lalu admin mengirim data
hari libur dan nantinya sistem akan
melakukan validasi data hari libur
yang sudah dibuat setelah dilakukan
validasi sistem akan menyimpan data
hari libur admin

e Activity Diagram Absensi Fitur
Jabatan / Posisi
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Activity Diagram Absensi Fitur
Jabatan/Posisi, Pada tahap ini Admin
membuat jabatan/posisi yang sesuai
pada perusahaan setelah itu admin
mengirim perubahan jabatan/posisi
yang sudah sesuai lalu sistem akan
melakukan validasi jabatan/posisi
yang sudah dibuat setelah sistem sudah
melakukan validasi sistem akan
menyimpan perubahan jabatan/posisi
yang sudah sesuai pada sistem absensi
berbasis website.

Gambar 8 Activity Diagram Absensi Fitur Jabatan

e Activity Diagram Absensi Fitur Jam
Masuk User

Gambar 9 Activity Diagram Absensi Fitur Jam
Masuk User
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Activity Diagram Absensi Fitur
absensi jam masuk User, Pada tahap
ini User melakukan absensi kehadiran
yang telah dibuka oleh admin pada
website absensi_app lalu mengirim
data absensi jam masuk setelah itu
sistem nantinya akan melakukan
validasi data absensi jam masuk user.
Jika data absensi jam masuk valid
sistem akan menyimpan data absensi
kehadiran jam masuk user.

e Activity Diagram Absensi Fitur Jam
Keluar User

"Malakukan Absensi

kehadiran yang
telah dibuka

Mengirim data Melakukan validasi
‘absensi jam keluar data absensi

Gambar 10 Activity Diagram Absensi Fitur Jam
Keluar User

Activity Diagram Absensi Fitur
absensi jam keluar User, Pada tahap ini
User melakukan absensi kehadiran
yang telah dibuka oleh admin pada
website absensi_app lalu mengirim
data absensi jam keluar setelah itu
sistem nantinya akan melakukan
validasi data absensi jam masuk user.
Jika data absensi jam keluar valid
sistem akan menyimpan data absensi
kehadiran jam keluar user.

C. Hasil Fase 2 Model Prototyping
Pemodelan Sistem

Pada tahap ini bertujuan melanjutkan
penerapan  rancangan yang  telah
dilakukan pada fase sebelumnya menuju
implementasi ke dalam sistem software
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odoo. Tahapan ini dilakukan beberapa
proses antara lain sebagai berikut:

1. Class Diagram

Class diagram menjelaskan
hubungan antar objek yang saling
berkaitan di dalam sistem, dapat dilihat
pada gambar 11 Class Diagram.

Gambar 11 Class Diagram

2. Perancangan Basis Data

Class Pada tahap ini akan
menjelaskan rancangan database yang
penulis buatkan sebagai hasil dari class
diagram pada gambar 1. Class diagram
berdasarkan  desain class  diagram
didapatkan desain tabel ke dalam bentuk
notasi ERD  untuk  menjelaskan
keterkaitan antar tabel, rancangan
database ini nantinya menjadi media
penyimpanan data pada menggunakan
database MySQL, hasil desain akan
dijelaskan pada sub-bab berikut:

e Tabel User
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Adapun table user dapat dilihat pada
tabel 3 Table User sebagai berikut:

Tabel 3 User

No Nama Tipe Len  Keteran
Kolom Data gth gan

1 1d Bigint 20 Primary

key

2 Role _id Bigint 20

3 Position id  Bigint 20

4 Name Varchar 255

5 Email Varchar 255

6 Phone Varchar 255

7 Password Varchar 255

8 Remember  Varchar 100
_token

9 Created_at  Date

10  Updated at Date

11 Email verif Date
ied at

e Tabel Role

Adapun table role dapat dilihat pada
tabel 4 Table Role sebagai berikut:

Tabel 4 Role

No Nama Tipe Lengt Keterangan
Kolom Data h

1 Id Bigint 20 Primary

key

2 Name Varchar 255

3 Created . Date
at

4 Updated  Date

at

e Tabel Position

Adapun table Position dapat dilihat pada
tabel 5 Table Position sebagai berikut:

Tabel 5 Position

No  Nama Tipe Length  Keterangan
Kolom Data
1 Id Bigint 20 Primary
key
2 Name Varcha 255
r
3 Created_  Date
at
4 Updated  Date

at
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e Tabel Permisions

Tabel 8 Attendance Positions

. e No Nama Tipe Lengt Keteran
Adapun table Permissions dapat dilihat Kolom Dzﬁa h & an &
pada tabel 6 Table Permissions sebagai 1 Id Bigint 20 Primary
berikut: key
2 Positions ~ Bigint 20
Tabel 6 Permisions id
3 Attendan  Bigint 20
No Nama Tipe Length Keteranga ce id
Kolom Data n 4 Created_a Date
1 Id Bigint 20 Primary t
key 5 Updated  Date
2 User id Bigint 20 at
3 Attendance Bigint 20 e Tabel Attendance
id
4 Tidle yamha 255 Adapun table Attendance dapat dilihat
5  Descriptio  Varcha 500 pada tabel 9 Table Attendance sebagai
n r berikut:
6 Is accepte Tinyin 1
d t Tabel 9 Attendance
7  Permission Date
s date No Nama Tipe Length  Keteran
8 Created at Date Kolom Data gan
9 Updated a Date 1 Id Bigint 20 Primary
t key
2 Tittle Varcha 255
r
e Tabel Presences 3 I]l)escriptio ;/archa 500
. 4 Code Varcha 255
Adapun table Presence dapat dilihat pada r
tabel 7 Table Presences sebagai berikut: 5 Remember ~ Varcha 100
token r
Tabel 7 Presences 6 Created at  Date
7 Updated a  Date
No Nama Tipe Len Keterang t
Kolom Data gth an 8 Email veri Date
1 Id Bigint 20 Primary fied at
key 9 Start time  Date
2 User id Bigint 20 10 End time Date
3 Attendance  Bigint 20 11 Batas start Date
id time
4 Presence ¢ Varcha 255 12 Batas end  Date
nter time r time
6 Is accepted  Tinyint 1
5 Presence o Date
ut_time D. Hasil Fase 3 Model Prototyping
7 Presence d  Date .
ate - Perancangan Desain Interface
8 Created at Date L. .
9 Updated at_ Date Desain interface merupakan desain

e Tabel Attendance Positions

Adapun table Attendance Positions
dapat dilihat pada tabel 8 Table
Attendance Positions sebagai berikut:
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awal yang menjadi tampilan awal dalam
sistem yang akan diimplementasi ke tahap
selanjutnya.

1. Desain Interface Login
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Absensi_app

Silahkan masuk untuk
absensi

Ermall

Password

E Ingatkan Saya di Perangkat ini

Masuk

Gambar 12 Desain Tampilan Login

2. Desain Interface Tampilan Home Fitur
Dashboard Admin

ic 0o Hsarsogp

= Dashboard

Gambar 13 Desain Tampilan Dashboard Admin

3. Desain Interface Tampilan Home Fitur
Position / Jabatan Admin

‘cco

o

£} vanwes Jabotan / Poisi

w w1 B

Gambar 14 Desain Tampilan Fitur Jabatan Admin

4. Desain Interface Tampilan Home Fitur
Karyawan Admin

o000

(o} Dasnbosa Karyawaan

===
* Kar
& :.».;
& oukeedion
Gambar 15 Desain Tampilan Fitur Karyawan
Admin

5. Desain Interface Tampilan Home Fitur
Hari Libur Admin
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Hari Libur

e e [ BE <

it

Gambar 16 Desain Tampilan Fitur Hari Libur
Admin

6. Desain Interface Tampilan Home Fitur
Data Kehadiran Admin

Rirsart oo

Daftar Absensi Dengan Kehadiran

g

0

4 e 12 BB <

Gambar 17 Desain Tampilan Fitur Data Kehadiran
Admin

7. Desain Interface Tampilan Home Fitur
Data Kehadiran Admin

Data Detail Kehadiran

F«.'ﬂ-\ [ B

Gambar 18 Desain Tampilan Fitur Data Kehadiran
Admin

8. Desain Interface Tampilan Home Fitur
Absensi Admin

Gambar 19 Desain Tampilan Fitur Absensi Admin

E. Hasil Fase 4 Model Prototyping
Pengembangan Sistem

1. Pengembangan Sistem Login Sistem
Absensi
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Silahkan masuk unituk
absensi

Gambar 20 Pengebangan Sistem Login Sistem
Absensi

2. Pengembangan  Sistem  Absensi
Tampilan Home Fitur Dashboard
Admin

Dashboard

Gambar 21 Pengembangan Sistem Absensi
Tampilan Fitur Admin

3. Pengembangan  Sistem  Absensi
Tampilan Home Fitur Jabatan/Position
Admin

Gamar 22 engebagan Siste bsesi
Tampilan Fitur Jabatan/Admin
4. Pengembangan  Sistem  Absensi

Tampilan Home Fitur Karyawan
Admin

o Karyawaan Er

Gambar 23 Pengembangan Sistem Absensi
Tampilan Fitur Karyawan Admin

5. Pengembangan  Sistem  Absensi
Tampilan Home Fitur Hari Libur
Admin

futet Hari Libur

Gambar 24 Pengembangan Sistem Absensi
Tampilan Fitur Hari Libur Admin

6. Pengembangan  Sistem  Absensi
Tampilan Home Fitur Absensi Admin

Absensi

Gambar 25 Pengembangan Sistem Absensi
Tampilan Fitur Absensi Admin

7. Pengembangan  Sistem  Absensi
Tampilan Home Fitur Data Kehadiran
Admin

Daftar Absensi Dengan Kehadiran
-
S -

Gambar 26 Pengembangan Sistem Absensi
Tampilan Fitur Data Kehadiran Admin

8. Pengembangan  Sistem  Absensi
Tampilan Home Fitur  Absensi

Penambahan Lokasi Masuk User

o
bulan juli
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Gambar 27 Pengembangan Sistem Absensi
Tampilan Home Fitur Absensi Penambahan
Lokasi Masuk User

9. Pengembangan  Sistem  Absensi
Penambahan Lokasi Pulang User

Absensi App [

—
bulan juli

Gambar 28 Pengembangan Sistem Absensi
Tampilan Home Fitur Absensi Penambahan
Lokasi Pulang User

F. Hasil Pengujian Sistem

Setelah melakukan instalasi dan
konfigurasi modul pada pengembangan
sistem  absensi  berbasis = website,
Pengujian proses sistem yang telah diuji,
yang dilakukan melalui teknik pengujian
blackbox, dapat dilihat di sini.

Tabel 10 Blackbox Testing Admin

Pernyataan Tes Hasil
Login Aplikasi Isi  data Berhasil
Login

Gambar 29 Pengujian Sistem Absensi Tampilan
Login

Tabel 11 Blackbox Testing Tampilan Home
Dashboard Admin

Perny  Tes Hasi
ataan 1

Tampi Terlihat data jumlah Berh
lan karyawan beserta data asil
Home  jabatan perusahaan

Dashb

oard

Admi

n

Dashboard

Gambar 30 Pengujian Sistem Absensi Tampilan
Fitur Dashboard Admin

Tabel 12 Blackbox Testing Tampilan Home Fitur
Jabatan/Posisi Admin
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Pernyataan Tes Hasil
Terlihat Data Berhasil
Tampilan Jabatan/Posisi
Home Fitur
Jabatan/Posisi Menambah Berhasil
Admin Data Jabatan /
Posisi

Tambah Data Jabatan / Posisi

Gambar 3 Pnujin Siste Absens apilan
Fitur Jabatan/Posisi Admin

Tambah Data Jabatan / Posisi

kg

Gambar 3 Pnujin Siste Absens apilan
Fitur Jabatan/Posisi Admin Tambah Data
Jabata/Posisi
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Jabatan / Posisi

[T

Gambar 33 Pengujian Sistem Absensi Tampilan
Fitur Jabatan/Posisi Admin Tambah Data
Jabata/Posisi Berhasil

Tabel 13 Blackbox Testing Tampilan Home Fitur
Karyawan Admin

Pernyataan  Tes Hasil
Terlihat Berhasil
Tampilan Data
Home Fitur Karyawan
Karyawan =~ Menambah  Berhasil
Admin Data
Karyawan

Karyawaan

— e e ) o Comas @ s @ ot e 300 6 7

Fitur Karyawan

Gambar 4 Pnujan Sisem Absensi Tapilan .

Gambar 36 Pengujian Sistem Absensi Tampilan
Fitur Karyawan Tambah Data Karyawan Berhasil

Tabel 14 Blackbox Testing Tampilan Home Fitur
Hari Libur Admin

Pernyataan  Tes Hasil
Terlihat Berhasil
Tampilan Data  Hari
Home Fityr Libur
Hari Libur Menambah  Berhasil
Admin Data
Karyawan

Hari Libur

Gmbar 7Pnujian Sise bsensi Tampian
Fitur Hari Libur

Tambah Data Hari Libur @

Gambar 38 Pengujian Sistem Absensi Tampilan
Fitur Hari Libur Tambah Data Hari Libur

Tambah Data Karyawaan et

Gambar 35 Pengujian Sistem Absensi Tampilan
Fitur Karyawan Tambah Data Karyawan

Karyawaan
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Gambar 39 Pengujian Sistem Absens amilan
Fitur Hari Libur Tambah Data Hari Libur Berhasil

Tabel 15 Blackbox Testing Tampilan Home Fitur
Absensi Admin

Pernyataan Tes Hasil
) Terlihat Data Berhasil

Tampilan Absensi

Home Fitur
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Absensi Menambah Berhasil
Admin Data Absensi
Bulanan
e 1
. Absensi [(5 nrco e

™
[

Gambar 40 Pengujian Sistem Absensi Tampilan
Fitur Absensi

Tambah Data Absensi o

Gambar 41 Pengujian Sistem Absensi Tampilan
Fitur Absensi Tambah Data Absensi

Absensi

Gambar 42 Pngujian Sistem Absensi Tpilanv
Fitur Absensi Tambah Data Absensi Berhasil

Tabel 16 Blackbox Testing Tampilan Home Fitur
Data Kehadiran Absensi Admin

Pernyataan Tes Hasil
Terlihat Berhasil
Tampilan Daftar
Home Fitur absensi
Data dengan
Kehadiran kehadiran
Absensi Terlihat data Berhasil
Admin detail
kehadiran
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Data Detail Ke

Gambar 43 Pengujian Sistem v‘ Tilan ‘
Fitur Data Kehadiran Absensi

Data Detail Kehadiran

Gambar 44 Pengujian Sistem Absensi Tapan
Fitur Data Kehadiran Absensi Data Detail
Kehadiran

Tabel 17 Blackbox Testing Logout Admin

Pernyataan Tes Hasil
Logout Terlihat Berhasil
Aplikasi konfirmasi

apabila

ingin logout

Daftar Absensi Dengan Kehadiran

ambar 45 engujian Sstem Absensi Tamilan
Fitur Logout Aplikasi

Tabel 18 Blackbox Testing Login Admin

Pernyataan Tes Hasil
Login Isi data Berhasil
Aplikasi Login
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Silahkan masuk untuk
absensi

Gambar 46 Pengujian Sistem Absensi Tampilan
Login User

Tabel 19 Blackbox Testing Tampilan Home Fitur
Dashboard User

Hasil
Berhasil

Tes

Terlihat
Detail
Informasi
karyawan
Terlihat
Daftar
absensi hari
ini

User dapat
Melakukan
absen yang
sudah dibuat
oleh admin

Pernyataan

Berhasil
Tampilan
Home Fitur
Dashboard
User

Berhasil

Gambar 47 Pengujian Sistem Absensi Tampilan
User

L]
hari senin

e —— T O

Gambar 48 Pengujian Sistem Absensi Tampilan ‘

User Detail History Bulanan

AT @120 9 820 B A %
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Tabel 20 Blackbox Testing Tampilan Home Fitur
Dashboard User

Pernyataan Tes Hasil
Edit Human Berhasil
Karyawan Error

Validasi

Edit Data Karyawaan Py

Gambar 49 Pengujian Sistem Absensi Tampilan
Edit Karyawan Human Error

IV. SIMPULAN

Setelah peneliti sudah melakukan
beberapa proses dan tahapan untuk
menyelesaikan penelitian ini, peneliti
dapat menarik sebuah kesimpulan untuk
menjawab rumusan masalah yang sudah
peneliti bahas. Peneliti memgembangkan
sistem informasi absensi yang sesuai
dengan kebutuhan perusahaan PT. Jala
Putra Sentosa dengan menggunakan
metode prototype Untuk mendapatkan
sebuah kebutuhan pengguna, peneliti
menggunakan teknik pengumpulan data
wawancara kepada staff IT PT. Jala Putra
Sentosa untuk mengetahui berapa jumlah
seluruh Karyawan pada perusahaan PT.
Jala Putra Sentosa. Karyawan tersebut
akan menjadi user pada Pengembangan
sistem  absensi  berbasis  website
menggunakan Framework Laravel.

Teknik pengumpulan data
wawancara peneliti  lakukan  untuk
mengetahui kebutuhan seperti apa yang
user yaitu PT. Jala Putra Sentosa inginkan
Dari hasil pengumpulan data tersebut
peneliti menerapkannya kedalam sebuah
desain . Setelah itu, peneliti melakukan
pengujian hasil desain dengan
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menggunakan metode blackbox testing
Hasil yang didapat pengembangan sistem
informasi berbasis website dan dapat
ditarik kesimpulan pengembangan sistem
yang sudah dibuat berhasil berjalan sesuai
kebutuhan user.

Terdapat beberapa saran sebagai

rekomendasi untuk pengembangan sistem
informasi absensi berbasis website pada
PT. Jala Putra Sentosa antara lain:

1.

2.

Perlu pengembangan untuk jenis
absensi selain berbasis website

Perlu meningkatkan fitur absensi
yang telah dikembangkan
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